Aplikacni poznamky — VGA konektor — zapojeni pinu

Osazeni pinu standardniho VGA konektoru

Standard VESA DDC, vystup z grafické karty
e

1-RED

2 - GREEN

3 -BLUE

4 -NC

5-GND

6 - RED GND

7 - GREEN GND

8 - BLUE GND

9-+5VDC
10 - SYNC GND
11 - IDO (monitor ID bit 0)
12 - SDA (DDC sériova linka)
13 - HSYNC nebo CSYNC
14 - VSYNC
15 - SCL (DDC hodiny dat)

o RGB sloZky, tedy jednotlivé barvy, jsou vedeny koaxialnimi kabely a maji oddélené zemé

e HV synchronizace maiji spole€nou zem oddélenou od barevnych slozek, mohou byt vedeny koaxialnimi kabely
nebo klasickym twist pair vodi¢em, pokud se jedna o synchronizaéni signal TTL

e Ostatni piny — zajiStuji komunikaci mezi poC€itaem a monitorem nebo jinym zobrazovacim zafizenim. Pro
potfeby AV techniky a signalovych pfepinaci, kde se zpravidla pouziva vicezilovy koaxialni kabel (5x), se
osazuji piny RGB + odpovidajici zemé a HV + odpovidajici zem. Piny tedy zustavaji volné.

Doporuéeni pro instalace

V pfipadé vzajemného propojeni zemi barevnych slozek, pfipadné barevnych slozek se synchronizacemi, mize dojit
k silnému zkresleni obrazu nebo az k jeho Uplné ztraté, zalezi na internim feSeni elektronickych obvodl propojenych
zafizeni. Kazda barva ma svou zem (stinéni koaxialniho kabelu) a synchronizace maji svou zem.

Pro dlouha vedeni v délkach nad 25 metrli doporucujeme pouzit kvalitni kabel (Extron, Kramer)
s péti koaxialnimi vodici. Kabely se vyrabéji ve tfech modelech, typ uréujeme podle vzdalenosti a €
fyzického rozliSeni pfenaSeného obrazu.
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Tento dokument nenahrazuje uzivatelsky manual, slouzi pouze k orientaci ve funkénosti a zpusobu pouziti nékterych zafizeni. Souc¢asné
upozoriiuje na nejéastéji se vyskytujici chyby ¢ omyly pfi jejich pouzivani nebo ve funkénosti navazujicich prvkd.

Copyright IMAGE CZ s.r.0. © 2008; pfipadné zmény vyhrazeny. www.imagecz.cz



